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PETT cHAT-POT!

Remonte chat-pot
Chaque joueur est accroupi

avec son «chat-pot» posé sur sa féfe.

Qui et Lo plus napide P

Dessine une téte de chat
avec un feutre qui résiste a I'eau
sur un pot de yaourt

vide et propre. Chat-pot chapeau

On détermine une ligne de départ
et une ligne d'arrivée.

Chaque joueur avance le plus vite possible
avec son «chat-pot» posé sur sa féfe.

On ne doit ni le toucher ni le faire tomber.
Le premier arrivé a gagné.

Gui et e plusaglle e /

Chacun essaie de se remettre debout, o

sans toucher ni faire tomber
son «chat-pot».

-

Chat-pot perché

Chaque joueur se tient & cloche-pied
avec son «chat-pot» posé ou coincé
sur son genou levé. Le premier

qui pose son pied par terre a perdu.

Chat-pot poney

Chaque joueur se place,

a quatre pattes, sur la ligne de départ,
avec son «chat-pot» posé sur son dos.
Le premier arrivé sans le faire tomber
a gagné.

Chat-pot tortue

Chacun déplace son «chat-pot»

en le poussant délicatement

avec son pied, sans le renverser.

Si le «chatpot» bascule, le joueur j
retourne au point de départ.

w oo m Juwentedoubres défis wecton «chak-not » ef envoie-nous tes thotos
sur pommedapi@bayard -presse.com ow sur fa page EERECTRT du magazine.

Cette activité t'est offerte par le magazine POMME % &




